
ÁREAS CURRICULARES
1. Lengua castellana y Literatura

EJES TRANSVERSALES
1. Educación para la paz y convivencia social

VALORES
1. Generosidad y ayuda a los demás con el propio trabajo
2. La tenacidad ante las dificultades

LEER Y PENSAR
1. Marta conoce al Cartero y comparte con él algo muy importante.
Así se hacen amigos. ¿Qué compartes tú con los tuyos? ¿Cómo
responderías si acudieran a ti en busca de ayuda?

2. La búsqueda de la fábrica de sueños se inicia cuando el Cartero
decide poner solución a su problema. ¿Sabes cuál es? Cuando no
entiendes algo, ¿buscas, como el Cartero, solución a tus dudas?

3. En su viaje, el protagonista se topa con algunas dificultades.
Recuerda alguna situación en la que tú también hayas tenido que
sortear obstáculos para conseguir tu objetivo.

4. El sueño que Marta tiene al final hace realidad su deseo. ¿Qué
has hecho tú para que se cumplan los deseos de otras personas?,
¿prefieres disfrutar tú o hacer que los demás disfruten?

PENSAR Y JUGAR
Compartir hace feliz

Objetivo:
Inculcar a los niños el valor de la generosidad (hacer de la generosidad
un hábito).

Material:
Objetos personales; papel y bolígrafo.

Dinámica:
Los niños tendrán que llevar algún juguete o cuento en buen estado
para dárselo a niños que no tienen (no vale comprarlo). Lo acom-
pañarán de una carta en donde expliquen el motivo por el cual
consideran que es un buen regalo y por qué puede hacer feliz a
otra persona.

SEGUNDO CICLO DE EP (a partir de 8 años)

Ficha libro:
EL CARTERO DE LOS SUEÑOS


